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LA METODOLOGIA SHOOT DELLO
STORY-TELLING

Questa metodologia introduce un approccio innovativo
all’insegnamento, integrando il digital storytelling attraverso la
fotografia. Radicato nelle neuroscienze, il racconto favorisce
connessioni emotive che rendono le informazioni piu accessibili

e memorabili.

Affronta le difficolta degli studenti meno motivati e di quelli con
bisogni educativi speciali sfruttando tecnologie contemporanee
per creare un ambiente di apprendimento coinvolgente e

inclusivo.
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Lo storytelling aumenta partecipazione, creativita e Students Have Optimal Opportunities Together
comprensione in tutte le discipline, adattandosi alle diverse

esigenze, compresi gli studenti con difficolta di apprendimento.
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LA METODOLOGIA SHOOT DELLO
STORY-TELLING
LA STRUTTURA COMPLETA

Questa metodologia comprende una serie di 3 webinar e linee guida
per i formatori. E pensata per essere utilizzata insieme alla raccolta di
Buone Pratiche sul Digital Storytelling, anch’essa parte del WP3.

Si basa sulle conoscenze acquisite attraverso gli Student and

Teacher Handbooks “Insegnare attraverso la Fotografia Digitale

Immersiva”, sviluppati nel WP2.

I webinar metodologici fanno parte di un ecosistema educativo

SHOOT

completo, in cui gli studenti creano attivamente conoscenza, Students Have Optimal Opportunities Together
coinvolgendosi in profondita nei diversi argomenti disciplinari, fino

ad arrivare alle lezioni immersive sviluppate dagli studenti nel WP4.
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Webinar 1: Fondamenti di Digital
Storytelling

Oggi esploreremo:

- un’introduzione al digital
storytelling

- elementi chiave della struttura
narrativa

- esempi di narrazione attraverso
media digitali e fotografia
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Perché raccontare storie?

3 motivi importanti
1. Empowerment
Dare voce e prospettive personali
Dare spazio a chi si sente poco rappresentato
nella scrittura
Alternativa alla comunicazione basata sul

testo

Un modo diverso per affrontare concetti

complessi

O
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Perché raccontare storie?
(cont.)

2. Riflessivita

Capire noi stessi e gli altri
Esplorare pensieri, identita e idee
3. Apprendimento profondo
Andare oltre la memorizzazione

Raggiungere una comprensione autentica
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Students Have Optimal Opportunities Together

'R
.

Perché raccontare storie?

Riuscite a trovare altri motivi?

Perché raccontare storie?

Perché raccontare storie oggi?

Perché le persone raccontavano storie in
passato?

Memoria personale: qual € una storia che ha
cambiato il tuo modo di vedere qualcosa?



Cos’e il Digital Storytelling?

Raccontare una storia usando foto + suoni +
parole + immaginazione.

Fotografia (le tue immagini mostrano la storia)

Voce / testo (guida il significato)

Musica o effetti sonori (creano I'atmosfera)

Perché é importante:
Ricordiamo le storie che ci fanno provare emozioni.
Le foto ci aiutano a vedere il mondo dalla prospettiva di qualcun altro.

Una storia potente non dipende da strumenti costosi: conta emozione + messaggio.
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Storytelling Tradizionale vs Digitale

Storie Tradizionali M Storie Digitali
Solo scritto o parlato —, Combinazione difoto, voce, video, testo
Limitato alle parole e PiU modi per esprimere le idee
Il pubblico legge/ascolta — Il pubblico vede, ascolta, prova
Piu difficile da seguire per alcuni____, Supporta stili diversi di apprendimento
Comunicazione a senso unico — Interattivo, sociale, condivisibile
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Storia & Evoluzione

Dalla narrazione orale ai media in continua
evoluzione

Orale
Scrittura

Stampa

Visivo/audiovisivo

Digitale

Online

Ogni tecnologia ha ampliato il nostro modo di raccontare
o storie. Gli strumenti digitali sono solo l'ultimo capitolo.
SHOOT Bl s
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Risonanza emotiva: come le immagini evocano
empatia

La fotografia cattura momenti, emozioni e contesto
Le immagini comunicano oltre le parole
Il tuo punto di vista unico diventa il protagonista

[l coinvolgimento emotivo aiuta il pubblico a connettersi
profondamente



Struttura delle storie nelle narrazioni
visive
parte 1

La Piramide di Freytag:

1. Esposizione

Azione ascendente

. Climax

. Azione discendente

a A W N

. Risoluzione




Quale storia famosa e questa?

Presentazione di due famiglie
2. Unragazzo e una ragazza si incontrano,

si innamorano e si sposano, nonostante |l

disaccordo delle famiglie

3. Due omicidi complicano la situazione per
il ragazzo, che viene esiliato

4. Laragazza finge la propria morte per
evitare un altro matrimonio

O 5. llragazzo e la ragazza si uccidono
SHOOT | R



Struttura delle storie nelle narrazioni
visive

Parte 2 - Per infrangere le regole, devi
prima conoscerle

Modelli come la piramide sono fondamentali per una base solida,
ma

1. uscire dai modelli & benvenuto, purché li si conosca

2. | nuovi media creano nuovi modi e ambienti narrativi.

3. | media digitali sono noti per rompere la continuita narrativa.
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Attivita pratica: una struttura “classica”

1. Gurda il video:

2. Identifica gli elementi della struttura narrativa:

* Quanto durano le diverse parti della storia?
« Come ti fa sentire questa storia?



https://youtu.be/JJwdhWM9d0Y
https://youtu.be/JJwdhWM9d0Y
https://youtu.be/JJwdhWM9d0Y

Come le storie creano una
connessione emotiva

v" Voce personale: ogni storia usa una voce individuale o un personaggio
riconoscibile

v' Trigger emotivi: musica, tono di voce, immagini, ritmo
v' Temi universali: liberta (Walls), dignita umana (Renia Spiegel)
v' Autenticita: esperienze vere o verosimili fanno sentire, non solo capire

v"  Riflessione condivisa: gli spettatori confrontano emozioni e valori.
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Esempi reali di Digital Storytelling

Il diario di Renia Spiegel

Corti del Galicia Jewish Museum che trasformano un
vero diario in uno strumento per I'apprendimento dei
diritti umani.

Mostrano come le storie personali creino empatia e

diano vita alla storia.
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https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/
https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/
https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/
https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/
https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/

Esempi reali di Digital
Storytelling

Equipo Planeta

Un programma TV per bambini che combina persone
reali, burattini e animazione.
Mostra come lo storytelling possa semplificare temi

complessi come la sostenibilita attraverso gioco e

immaginazione.
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https://www.cmmedia.es/play/tv/equipo-planeta

Esempi reali di Digital
Storytelling

Walls

Una storia digitale animata realizzata da studenti di
una scuola superiore greca, ispirata a una poesia di

C.P. Cavafy.
Dimostra come arte e poesia possano essere usate

per discutere inclusione, confini e appartenenza.
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https://www.youtube.com/watch?v=xfiTQ7D9jB0

Attivita pratica: Brainstorming della tua storia

Compito: progettare una storia digitale per la tua classe

1. Scegli una disciplina (Scienze, Letteratura, Storia, Geografia, Arte...).
2. Pensa a un argomento che possa diventare una storia digitale — qualcosa

che gli studenti possano fotografare, narrare o visualizzare creativamente
3. In piccoli gruppi, discutete: ./ o
o Quale messaggio trasmetterebbe la storia? ~
o  Quali emozioni dovrebbe evocare? =
o  Quali immagini o voci potrebbero esprimerla?
1. Ogni gruppo condivide una frase che inizi con:“La nostra storia mostrereb

agli studenti che...” /S

/ I
o/
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