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Veebiseminar 1: Digitaalse lugude jutustamise alused SHOOT

Miks lugusid jutustada? Mis on digitaalne lugude jutustamine
Loo struktuur visuaalsete narratiivide jaoks, osa 1
Loo struktuur visuaalsete narratiivide jaoks, osa 2
Emotsionaalne moju labi piltide

Parimad tavad fotograafia abil lugude jutustamiseks
Tegevus 1

Tegevus 2

Métisklus ja kisimused-vastuse

Viited ja bibliograafia
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Shoot-lugude jutustamise metoodika

See metoodika tutvustab uuenduslikku 6petamislahenemist,
uhendades digitaalse lugude jutustamise fotograafia kaudu.
Neuroteadusest lahtudes soodustab lugude jutustamine
emotsionaalseid seoseid, muutes info kergemini moistetavaks ja

meeldejaavaks.

See kasitleb viljakutseid, millega puutuvad kokku motiveerimata
opilased ja oppimisraskustega opilased, kasutades kaasaegseid
tehnoloogiaid kaasava ja kaasahaarava opikeskkonna loomiseks.

SHOOT

Students Have Optimal Opportunities Together

Lugude jutustamine suurendab huvi, loovust ja arusaamist
erinevates oppeainetes ning arvestab mitmesuguste
oppimisvajadustega, sealhulgas opilastega, kellel on

oppimisraskusi.

Stumtents bawe Optinal Dpportunies Toghar
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Shoot-lugude jutustamise metoodika
Taielik raamistik

See metoodika sisaldab kolme veebiseminari seeriat ja juhiseid
koolitajatele. Seda on méeldud kasutamiseks koos digitaalse lugude

jutustamise parimate tavade kogumikuga, mis on samuti osa WP3-st.

See tugineb teadmistele, mis on omandatud WP2 raames vilja
tootatud ,,Opetamine digitaalse immersiivse fotograafia kaudu*

opilaste ja opetajate kasiraamatute kaudu.

SHOOT

Metoodika veebiseminarid on osa terviklikust hariduse . -
Students Have Optimal Opportunities Together

okosilisteemist, kus opilased loovad aktiivselt teadmisi ja slivenevad
erinevatesse oppeainetesse, mis viib WP4 raames opilaste poolt vilja

tootatud immersiivsete tundideni.
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Veebiseminar 1: Digitaalse lugude
jutustamise alused

Tana uurime:

sissejuhatust digitaalsesse
lugude jutustamisse,

peamisi elemente loo struktuuri
kujundamisel,

‘naiteid lugude jutustamisest
digimeedia ja fotograafia abil.

SHOOT



Miks lugusid jutustada?
3 peamist pohjust

1.Voimestamine
*Haale ja vaatenurkade jagamine

*Ruumi loomine neile, kes tunnevad end
kirjutades alahinnatuna

Alternatiiv tekstipohisele suhtlemisele

*Komplekssete kontseptsioonide kasitlemine

teistsugusel viisil

SHOOT - Co-funded by
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Miks lugusid jutustada? (jatk)

2.Refleksioon
Enda ja teiste moistmine

Meie mdotlemise, identiteedi ja ideede uurimine

3.Sugav 6ppimine
Liikumine malu pohjal 6ppimisest kaugemale

Toelise ja pohjaliku arusaamise saavutamine

PSRl Co-funded by
L the European Union
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Miks lugusid jutustada?

Kas sa oskad leida muid pdhjuseid?
Miks jutustada lugusid?
Miks jutustada lugusid just praegu?

Miks inimesed minevikus lugusid jutustasid?

Isiklik malestus: milline lugu muutis seda, kuidas

sa midagi naed?

PSRl Co-funded by
L the European Union
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Mis on digilugude jutustamine?

Loo raakimine fotode, heli, sobnade ja
kujutlusvoime abil.

Fotograafia (sinu pildid jutustavad loo)
Haal / tekst (sa juhid tahendust)

Muusika voi heliefektid (loovad meeleolu)

Miks see on oluline:

Me maletame lugusid, mis panevad meid midagi tundma.

Fotod aitavad naha maailma kellegi teise perspektiivist.

Majukas lugu ei soltu kallistest vahenditest — oluline on emotsioon ja sonum.

PSRl Co-funded by
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Traditsiooniline vs digitaalne lugude
jutustamine

Traditsioonilised lood M Digitaalsed lood

Ainult kirjutatud voi raagitud —  Fotod, haal, video ja tekst kombineeritult

Piirdub ainult sbnadega - ROhkem viise ideede valjendamiseks

Publik kuulab/loeb — PUblik naeb, kuuleb, tunneb

Mone jaoks raskem jalgida = Toetab erinevaid oppimisstiile

Uhesuunaline suhtlus — Interaktiivne, sotsiaalne, jagatav

SHOOT n Co-funded by
................. e Toosihar the European Union



Ajalugu ja areng
Suulisest lugude jutustamisest pidevalt
arenevatesse meediumitesse

Suuline
Kirjalik
Trukitud

Visuaalne / audiovisuaalne

Digitaalne

Veebipohine

Iga tehnoloogia on laiendanud meie lugude jutustamise viise.
o Digitaalsed tooriistad on lihtsalt viimane peatukk.
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Emotsionaalne moju:
Kuidas pildid tekitavad empaatiat

-otograafia tabab hetki, tundeid ja konteksti

2ildid suhtlevad sOonadest kaugemale

Sinu ainulaadne vaatenurk muutub peamiseks tegelaseks
—motsionaalne kaasatus aitab publikul sugavalt suhestuda

PSRl Co-funded by
L the European Union
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Loo struktuur visuaalsetes
narratiivides
osa 1

Freytagi puramiid:

Sissejuhatus

Kaivitus/tegevuse kasv
Kliimaks

Langus/tegevuse langus

o ~ w0 bh =

Lahendus
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Milline kuulus lugu see on?

Kaks perekonda tutvustatakse

Poiss ja tudruk kohtuvad, armunud ja abielluvad,
hoolimata perede lahkarvamustest

Kaks morvajuhtumit muudavad poisi olukorra
keeruliseks, mis viib tema valjaheitmiseni

Tudruk lavastab oma surma, et valtida abiellumist
kellegi teisega

Poiss ja tudruk panevad ise endale I6puks kae

peale



Visuaalsete narratiivide loo
struktuur
osa 2:

Reegleid rikkuma hakates pead need
koigepealt tundma.

Mudelite, nagu puramiidi, tundmine annab tugeva aluse,

1. Kuid mudelitest kdrvale kaldumine on samuti teretulnud, kui sa
neid tead.

2. Uued meediumid loovad iga kord uusi narratiivseid tingimusi ja
keskkondi.

3. Digitaalsed meediumid on kuulsad narratiivide jarjepidevuse

O murdmise poolest.
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Praktiline tegevus: ,,klassikaline“ struktuur

1. Vaadake videot pealkirjaga

2. Tuvastage loo struktuuri elemendid. Kui kaua kulub loo eri osade

arenguks? =
3. Kuidas see lugu teid tunnete paneb? y
/
) I
o
0 y
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Kuidas lood loovad emotsionaalse
sideme

v Isiklik perspektiiv: iga lugu kasutab individuaalset haalt voi aratuntavat
tegelast.

v Emotsionaalsed vallandajad: muusika, haaletoon, visuaalid ja tempo
tekitavad empaatiat.

v' Seostatavad teemad: vabadus (Walls), inimvaarikus (Renia Spiegel).

v' Autentsus: toelised voi pooltdelised kogemused panevad publiku tundma,
mitte ainult moistma.

v' Jagatud refleksioon: lood kutsuvad vaatajaid vérrelda oma emotsioone ja

vaartusi.
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Reaalse maailma digitaalse jutustamise
naited

Renia Spiegeli paevik

Lahifilmid Galicia juudi muuseumist, mis muudavad
paris paeviku inimaiguste dppimise vahendiks.

Need néitavad, kuidas isiklikud lood loovad empaatiat
Ja toovad ajaloo ellu.

SHOOT - Co-funded by
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https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/
https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/
https://www.aejm.org/projects/the-diary-of-renia-spiegel-digital-storytelling-and-education-for-human-rights/%20%20https:/galiciajewishmuseum.org/en/projekty/the-diary-of-renia-spiegel/

Reaalse maailma digitaalse jutustamise naited

Equipo Planeta

Lastesaade, mis uhendab paris inimesi, nukke ja
animatsiooni.

See naitab, kuidas jutustamine vdib mangu ja

kujutlusvoime abil lihtsustada keerukaid teemasid,
nagu jatkusuutlikkus.

SHOOT - Co-funded by
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https://www.cmmedia.es/play/tv/equipo-planeta

Reaalse maailma digitaalse
jutustamise naited

Walls

.Kreeka glimnaasiumiopilaste loodud animeeritud
digitaalne lugu, mis on inspireeritud C. P. Cavafy

luuletusest.

See néitab, kuidas kunsti ja luulet saab kasutada
kaasatuse, piiride ja kuuluvuse teemade arutlemiseks.

SHOOT - Co-funded by
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https://www.youtube.com/watch?v=xfiTQ7D9jB0

Praktiline tegevus: motle valja oma lugu
Ulesanne: loo digitaalne lugu oma klassiruumi jaoks

1. Métle valja kooliaine (nt loodusteadus, kirjandus, ajalugu, geograafia,
kunst).

2. Mdtle valja teema, mis vOiks saada digitaalseks looseks — midagi, mida
Opilased saaksid fotografeerida, jutustada vai loovalt visualiseerida.

3. Vaikestes ruhmades arutage: T
o Millise sénumi lugu edastaks?
o Milliseid emotsioone see peaks tekitama?
o Millised pildid voi haaled vdiksid seda valjendada? /
/ I
N4

4. lga ruhm jagab Uhe lause, alustades: “Meie lugu naitaks Opilastele,
et...”

O N
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