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LA METODOLOGIA DE NARRACION
DE HISTORIAS SHOOT

Esta metodologia presenta un enfoque innovador de la

ensefianza mediante la integracién de la narrativa digital a través

de la fotografia.

Con base en la neurociencia, la narracion de historias fomenta

conexiones emocionales, haciendo que la informacién sea mas

accesible y memorable.

Aborda los retos a los que se enfrentan estudiantes
desmotivados y aquellos con dificultades de aprendizaje
mediante el uso de tecnologias contemporaneas para crear un
entorno educativo atractivo e inclusivo.

SHOOT

La narrativa aumenta la participacion, la creatividad y la Students Have Optimal Opportunities Together

comprension en las distintas materias curriculares, al tiempo que
atiende a la diversidad de necesidades de aprendizaje, incluidos
los estudiantes con dificultades.
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LA METODOLOGIA DE NARRACION
DE HISTORIAS SHOOT
EL MARCO COMPLETO

Esta metodologia incluye una serie de 3 webinars y directrices para
formadores. Esta pensada para utilizarse junto con la coleccion de
Buenas Practicas en Narrativa Digital, que también forma parte del
WP3.

Se basa en los conocimientos adquiridos a través de los manuales
para estudiantes y profesorado “Teaching through Digital Inmersive
Photography”, desarrollados en el WP2.

Los webinars metodolégicos forman parte de un ecosistema
educativo integral, en el que el alumnado crea conocimiento de
manera activa, implicandose profundamente en los distintos temas
curriculares, lo que conduce a las Lecciones Inmersivas
desarrolladas por el alumnado en el WP4.

SHOOT

Students Have Optimal Opportunities Together
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Webinar 1:

Fundamentos de la Narrativa Digital

Hoy exploraremos:

e Una introduccién a la narrativa digital

e Elementos clave en la estructuracion
de historias

e Ejemplos de narracion de historias
utilizando medios digitales y fotografia




¢, Por queé contar historias?

3 RAZONES PRINCIPALES

1. Empoderamiento

e Compartir voces y perspectivas

e Dar espacio a quienes se sienten infrarrepresentados
en la escritura

e Alternativa a la comunicacion basada unicamente en
texto

e Abordar conceptos complejos desde otros enfoques
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;Por qué contar historias?
(cont.)

2. Reflexion

e Comprendernos a nosotros mismos y a los
demas

e Explorar nuestro pensamiento, identidades e
ideas

3. Aprendizaje profundo

e Irmas alla de la memorizacion

e Alcanzar una comprension significativa

: BN Co-funded by
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¢, Por queé contar historias?

¢ Puedes encontrar otras razones?
¢ Por qué contar historias?
¢ Por qué contar historias ahora?

¢ Por qué la gente contaba historias en el
pasado?

Memoria personal: ;cual es una historia que
cambio tu forma de ver algo?
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¢ Qué es la Narrativa Digital?

Contar una historia utilizando fotos + sonido + palabras +
imaginacion.

e Fotografia (tus imagenes cuentan la historia)

e Voz/ texto (guian el significado)

e Musica o efectos de sonido (crean la atmdsfera)
Por qué es importante:

Recordamos las historias que nos hacen sentir algo.
Las fotos nos ayudan a ver el mundo desde la perspectiva de otra persona.
Una historia poderosa no depende de herramientas caras, sino de emocién +

o mensaje.
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Narrativa Tradicional vs. Narrativa Digital

LI®] Narrativa tradicional /M Narrativa digital
) — . ,

Solo escrita u oral Combina fotos, voz, video y texto
—

Limitada a palabras Mas formas de expresar ideas
—)

La audiencia lee o escucha La audiencia ve, oye y siente

Mas dificil de seguir o _ .
- Apoya distintos estilos de aprendizaje

para algunos

SH%Fnunicacién unidireccional Interactiva, social y compartible
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Historia y evolucion

De la narracion oral a medios en constante
cambio:

Oral
Escrita

Impresa

Visual/audiovisual

Digital

Online

Cada tecnologia ha ampliado la forma en que contamos

o historias.
Las herramientas digitales son solo el capitulo mas reciente.
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Resonancia emocional:
Como las imagenes evocan empatia

La fotografia captura momentos, emociones y contexto

Las imagenes comunican mas alla de las palabras

Tu punto de vista Uunico se convierte en el protagonista

La implicacién emocional ayuda a conectar
profundamente con la audiencia

PSRl Co-funded by
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Estructura de la historia para
narrativas visuales

part 1

Parte 1 — La piramide de Freytag

Exposicion

Accion ascendente
. Climax

. Accion descendente

O wN

. Resolucion




¢ Qué historia famosa es esta?

1. Se presentan dos familias
2. Un chico y una chica se conocen, se

enamoran y se casan a pesar del

desacuerdo familiar

3. Dos asesinatos complican la situacion del
chico y lo llevan al destierro

4. La chica finge su muerte para evitar
casarse con otra persona

O 5. El chico y la chica se suicidan
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Estructura de la historia para narrativas visuales

Parte 2

Para romper las reglas, primero hay que
conocerlas.

Los modelos como la piramide son fundamentales para
tener una base solida, pero:

1. Romper los modelos también es valido, siempre que se
conozcan

2. Los nuevos medios crean continuamente nuevas
condiciones y entornos narrativos

0 3. Los medios digitales son conocidos por romper la
Co-funded by )
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Actividad practica: una estructura “clasica”

1. Mira el video titulado “

2. ldentifica los elementos de la estructura narrativa. s Cuanto
tiempo tarda cada parte en desarrollarse?

3. ¢Qué emociones te brovoca est '

e

I

Co-funded by
the European Union



https://youtu.be/JJwdhWM9d0Y
http://www.youtube.com/watch?v=JJwdhWM9d0Y

Como las historias crean
conexion emocional

v/ Perspectiva personal: cada historia utiliza una voz
individual o un personaje reconocible.
v Disparadores emocionales: musica, tono de voz,
imagenes y ritmo generan empatia.
v Temas cercanos: libertad (Walls), dignidad humana
(Renia Spiegel).
v/ Autenticidad: experiencias reales o semi-reales hacen
que la audiencia sienta, no solo comprenda.
v Reflexién compartida: las historias invitan a comparar
emociones Yy valores propios.
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Ejemplos reales de Narrativa Digital

Equipo Planeta

Programa de television infantil que combina personas
reales, marionetas y animacion.

Demuestra como la narrativa puede simplificar temas
complejos como la sostenibilidad mediante el juego y

la imaginacion.

SHOOT - Co-funded by
............... s Toosihar the European Union


https://www.equipoplaneta.es/

Actividad practica: Lluvia de ideas para tu historia

Tarea: Disefar una historia digital para el aula
1. Piensa en una asignatura (por ejemplo: Ciencias, Literatura, Historia, Geografia, Arte).

2. Propdn un tema que pueda convertirse en una historia digital que el alumnado pueda
fotografiar, narrar o visualizar creativamente.

3. En pequefios grupos, debatid:

4. ;Qué mensaje transmitiria la historia?
5. ¢Qué emociones deberia evocar?

L |
6. ¢Qué imagenes o voces podrian expresarlo? ’
7. Cada grupo comparte una frase que empiece por: 4
“Nuestra historia mostraria al alumnado que...”

O N
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THE SHOOT TEAM
FO.RLUM. 0

FORMAZIONE DELLE RISORSE UMANE

COLEGIO
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