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Projekti number: 2023-1-1T02-KA220-SCH-000164931
wSelle juhendi eesmark

See lUhijuhend aitab koolitajatel ja dpetajatel labi viia kolm SHOOT-i
sessiooni digitaalse jutustamise teemal.

See pakub soovituslikku ajakava, peamisi nouandeid ja strateegiaid,
et tagada sessioonide olemine kaasavad, kaasahaaravad ja
asjakohased erinevas vanuses ja voimetega opilastele.

Protsessi lopus pea meeles:

@ Opilastest saavad ise dpetajad.

Neilt palutakse kavandada ja labi viia kolm lihikest tundi, mis on
inspireeritud sellest, mida nad on 6ppinud.

Sinu eesmark koolitajana on valmistada neid ette opetama selgelt,
kaasavalt ja loovalt.

Soovituslik ajakava lilevaade

Iga sessioon kestab umbes 90 minutit.
Koolitajad voivad kestust kohandada séltuvalt klassi suurusest ja
digipadevusest.

Soovituslik

t Fook
Segmen Kestus ookus
en Tere tulemast, selgita

o “S|ssejghatus 5-10 min eesmarke, loo seos
jajaamurdja varasemate teadmistega.

Video voi 5 min Esita Uks voi kaks reaalset naidet
naidete esitlus (partnerite parimad praktikad)

Peasisu 25-30 min Sel-gl-ta pea-m|3| pohimotteid

. slaidide abil

esitlus

Arutelu / 1015 min E?|ta gvatuo! kisimusi, soodusta
motisklus kiiret jagamist

Praktiline 25-30min  Opilased loovad, arutavad voi
tegevus esitavad minitlesandeid

Kokkuvte 5-10 min Tee kokkuvote, esita klisimusi,

ja tagasiside

selgita kodutddd / jareltegevust
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Btcbirits siavs Opbimsd Oppariaries Togetar

SESSIOON 1 - Digitaalse jutustamise alused

@ Opieesmirgid
e Moista, mis on digitaalne jutustamine ja miks see toimib.
e Tunda, kuidas emotsioonid muudavad lood meeldejaavaks.
e Tuvastada tohusate jutustuste naiteid.

Ajastus (soovituslik struktuur)

Samm Tegevus Aeg

1 Soojendus: palu opilastel nimetada moni lugu (film, 5 min
reklaam voi raamat), mis neid emotsionaalselt
puudutas. 15

2 Esita pohislaidid (definitsioon, Freytagi struktuur, min
eelised). 10

3 Naita 2—-3 parimat naidet: Walls (Kreeka), Renia _
Spiegel (Poola), Equipo Planeta (Hispaania). min

4 Arutelu: Miks need lood tekitasid emotsionaalse 19
sideme? min

5 Tegevus: ajurinnak kooliteemaliste fotojutustuste 20
jaoks. min

6 Refleksioon ja kokkuvote. 5 min

Koolitaja napunaited

o Kasuta rahvuslikke voi kohalikke naiteid (nt Kreeka lihifilmid,
kooliprojektid voi reklaamid, mis on opilastele tuttavad).

o Kasuta lihtsat ja konkreetset sonavara (valdi abstraktseid
termineid nagu ,,multimodaalne slinergia®).

e Seo sisu pidevalt kooliaine(de)ga (nt kirjandus — jutustamine,
loodusopetus — kestlik areng).

o Toeta kaasavat osalemist: kutsu vaiksemaid Opilasi kirjeldama
pilte, mitte ainult raakima.

e Lisa mikrointeraktsioone: emojide haaletus, ,tosta kasi, kui
tundsid X emotsiooni® jne.
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SESSIOON 2 — Oma loo loomine: ideest siizeeskeemini

@ Opieesmirgid

» Oppida, kuidas lugu visuaalselt struktureerida.
e Arendada jutustamise selgust ja lihtsust.
e Harjutada haale ja ritmi kasutamist publiku kaasamiseks.

Ajastus (soovituslik struktuur)

Samm Tegevus Aeg
1 Korda eelmist sessiooni; naita 1-2 kiiret sizeeskeemi 5 min
naitena.
2 Esitaslaidid teemal ,,Idee — Tegelased — Keskkond — 15
Konflikt = Lahendus®. min
3 Praktiline harjutus: loo paarides lihike, 6-kaadri 25
siizeeskeem. min
4 Tutvusta slaide teemal ,,Haal ja riitm* (toon, 15
artikulatsioon, kaasav keel). min
5  Vaike haaleharjutus: loe (ks rida kolmes erinevas 15
toonis; kaaslased annavad tagasisidet. min
6 Refleksioon ja liihike jagamine. 10
min

Koolitaja napunaited

e Tuleta Opetajatele meelde, et nad kasutaksid liihikesi lauseid,
konkreetseid tegusonu ja selget riitmi jutustamisel.

e Kasuta naiteid TEDx-ist voi kohalike koolide esitlustest, et
illustreerida tugevat jutustust.

e Loo rahulik ja toetav ohkkond — moned Opilased voivad haale
salvestamisel olla habelikud.

e Alusta alati positiivse tagasisidega, seejarel lisa 1-2
parendussoovitust (,,voileiva-tagasiside“ tehnika).

e Hoia rGhma vaiksena haaleharjutuste ajal, et tagada mugavus ja
tahelepanu.
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Btcbirits siavs Opbimsd Oppariaries Togetar

SESSIOON 3 - Oma digitaalse fotoloo loomine ja jagamine

@ Opieesmirgid
e Kombineerida visuaalid, heli ja jutustamine téhusalt.
e Uurida tasuta digivahendeid ja eetilist pildikasutust.
e Luua digitaalse loo mustandversioon.

Ajastus (soovituslik struktuur)

Samm Tegevus Aeg

1 Kordamine: ,,Mis muudab loo emotsionaalselt 5 min
mojuvaks?“

2 Tutvusta digivahendeid (nt Canva, Audacity, WeVideo, 10 min
Clipchamp jne).

3 Naita 2 parimat naidet: Walls (h34l ja luule) ning Renia 10 min
Spiegel (ajalooline jutustamine).

4 Praktiline juhend: haile ja piltide ihendamine, kaasav 15 min
visuaalne disain.

5 Rihmategevus: loo 3-5 pildiga digitaalne loo mustand 30 min
koos luhikese stsenaariumiga. _

6 Eetika ja pildidigused: arutle naidete ning lubatu/keelatu 10 min
ule. -

7 Kokkuvote ja enesehindamine. 10'min

Koolitaja napunaited

e Lase Opilastel valida oma oppeainega seotud teemad (nt ajalugu —
kohaliku kangelase lugu, geograafia = keskkonnaprojekt).

e Sdilita fookus selgusel, emotsionaalsel toonil ja austusel
esindatavate inimeste vastu.

e Kasuta avatud andmebaase (nt Europeana, Pixabay) harjutamiseks.

e Rohuta, et ,,lugu tuleb esimesena, tooriistad teiseks®.

e Lopeta lilhikese vastastikuse tagasisidevooruga, kus riihmad
kommenteerivad Uksteise lugusid.

Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud vaated ja arvamused kuuluvad siiski ainult autoritele ega pruugi

Co-funded by . kajastada Euroopa Liidu ega Euroopa Haridus- ja Kultuuritegevuse Tdidesaatva Agentuuri (EACEA) seisukohti.
the European Union Euroopa Liitu ega EACEAt ei saa nende eest vastutada.



Projekti number: 2023-1-1T02-KA220-SCH-000164931 .

Btcbirits siavs Opbimsd Oppariaries Togetar

2 Uldised soovitused koolitajatele

Kasuta lihtsat ja arusaadavat keelt: valdi keerulisi
akadeemilisi termineid ja idioome, keskendu selgusele ja
lihtsusele.

I E] Naita kaasavust: raagi aeglaselt, korda pdhipunkte ja
sonasta rasked moisted Umber. Paku materjale ligipaasetavates
formaatides (nt PDF, heli, video).

Kasuta subtiitreid ja selgeid visuaale, et toetada arusaamist.

oHea kontrasti ja loetava kirjaga fondid: tugev kontrast ja piisavalt
suured kirjatudbid parandavad arusaamist ning toetavad opilasi,
kellel on opiraskused voi erivajadused.

¢ Seo kooli oppekavaga: niita, kuidas jutustamine arendab
keeleoskust, loovust ja digipadevust.

Tasakaalusta raakimist ja tegevust: hoia seletused luhikesed
(max 10-minutilised loigud), seejarel lase Opilastel llesannet taita.
Varu aega kusimusteks ja tegevuseks.

hd T ]

<+ Koosta paarid labimoeldult: toetavad paarilised aitavad hoida
enesekindlust ja keskendumist.

Loo interaktiivseid hetki: kisitlused, kisimus-vastus,
joonistamistilesanded  vO6i  kaetéstmise  haaletused hoiavad
tahelepanu.

,l Luba paindlikku osalemist: opilased voivad valjendada motteid
joonistuste, marksonade, haalememo voi piltide abil — mitte
ainult pikkade tekstidega.

@ Loo turvaline ohkkond: meenuta osalejatele, et pole olemas
taiuslikku lugu — on vaid ehtsad lood.

Lopeta iga sessioon refleksiooniga: ,,Mida ma 6ppisin?“ = , Kuidas
ma saan seda teisi opetada?“
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% Loplik meeldetuletus

SHOOT koolituse l6puks opetavad opilased ise oma 3 tundi
digitaalse jutustamise teemal.

Julgesta neid harjutama selget, kaasavat ja emotsionaalselt
kditvat valjendusviisi — sest

parimad jutustajad on need, kes panevad teisi tundma, et neid
margatakse ja nad on inspireeritud.
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