Students Have Optimal Opportunities Together

TRASFORMARE LA FOTOGRAFIA DIGITALE IN
NARRAZIONE IMMERSIVA

Siamo entusiasti di annunciare il lancio del Progetto SHOOT, un'innovativa iniziativa europea
che trasforma la fotografia digitale in uno strumento educativo potente. Questo progetto mira
a rivoluzionare I'apprendimento, rendendolo piu accessibile e coinvolgente, soprattutto per gli
studenti che affrontano difficoltd educative.

Cos'é il Progetto SHOOT?
Questa iniziativa pionieristica sfrutta I'apprendimento immersivo per aiutare gli studenti a
memorizzare le informazioni e acquisire una comprensione piu profonda del materiale

accademico. In un mondo sempre piu visivo, utilizziamo il potere della fotografia per
promuovere la competenza digitale e abbracciare la diversitad.
COMPONENTI CHIAVE

1.Roadmap del Progetto SHOOT: Formare 1
studenti e insegnanti per implementare tre
lezioni immersive che migliorano i risultati

progetto riunisce un consorzio di
organizzazioni impegnate a trasformare
I'educazione:

di apprendimento. e FORIUM (Coordinatore del progetto)
2.Metodologia della Narrazione Fotografica e Liceo G. Marconi. Italia

Digitale: Un approccio didattico innovativo e Valencia Inno Hub, Spagna
che integra strumenti digitali e fotografia e Sociedad Cooperativa de Ensefanza
per creare narrazioni coinvolgenti. Carlos V, Spagna
3.TIC - The Immersive Classroom: Spazi o AINTEK, Grecia
progettati per favorire la partecipazione
attiva e la collaborazione attraverso
'apprendimento immersivo.
4.L'Esperienza SHOOT: Tre lezioni
trasformative che mostrano il potenziale di
questa metodologia innovativa.
Sostenibilita e Impatto:
Attraverso programmi di formazione, workshop e metodologie collaborative, il progetto mira a
ridurre i tassi di abbandono scolastico e promuovere un‘educazione inclusiva. Utilizzando la
fotografia come strumento di apprendimento, rendiamo la conoscenza accessibile a tutti.
Unisciti al Movimento:
Siamo orgogliosi di collaborare con i nostri stimati partner europei in questo ambizioso
progetto. Insieme, stiaomo facendo la differenza nell'educazione adottando metodologie
innovative e inclusive.
Per maggiori dettagli o domande, non esitate a contattarci!
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